
 

 

 

Čarobnjak iz Oza 

Priča s piktogramima 

AAK alat 

 

Potrebni materijali: priloženi piktogrami, ljepilo, škare, mali štapići, bojice, 

flomasteri, dijelovi iz knjige Čarobnjak iz Oza, radni listići – oluja ideja s 

pitanjima.  

Za poligon s preprekama: šareni tunel za provlačenje, duga od tkanine, jastučići, 

madraci." 

Ključne kompetencije:  pismenost 

 

OPĆI CILJEVI  

         Glavna svrha ovog alata je podržati razvoj pismenosti, posebno kod učenika 

koji imaju poteškoće u komunikaciji. Uvođenje alternativne i augmentativne 

komunikacije (AAK) – poput piktograma može biti vrlo korisno za osobe s 

autizmom, intelektualnim teškoćama ili disleksijom. Piktogrami se mogu koristiti i 

kao podrška govoru ili kao zamjena za govor čime se učenicima omogućava 

sudjelovanje u svakodnevnoj komunikaciji, izražavanje potreba i želja te izgradnja 

međuljudskih odnosa. Korištenje poznate priče dodatno potiče djecu na 

sudjelovanje u nastavi te razvija njihovu maštu i kreativnost. 



  

 

       „Čarobnjak iz Oza“sadrži poučne poruke o hrabrosti, prijateljstvu, 

odgovornosti i potrazi za osobnim razvojem. Priča nas podsjeća na važnost 

vrijednosti poput poštovanja, tolerancije prema različitostima i prijateljstva. 

„Čarobnjak iz Oza“uvodi učenike u tajanstveni svijet čarobne zemlje i Dorothyn 

put prema Smaragdnom gradu. Učenici mogu naučiti kako nadvladati vlastite 

slabosti, baš kao i Dorothyni prijatelji. Svaki od njih ima svoj razlog za odlazak u 

Smaragdni grad, a na kraju svi pronađu ono što su tražili i otkriju da su njihove 

slabosti bile više umišljene nego stvarne.  

Ciljevi su oblikovanje sposobnosti prepričavanja i izražavanja mišljenja o 

književnim likovima, unaprjeđivanje timskog rada i suradnje u skupini, te poticanje 

stavova povezanih s hrabrošću, prijateljstvom i prihvaćanjem drugih.   

 

KAKO KORISTITI OVAJ ALAT 

           Ovaj alat može se koristiti u grupnom ili individualnom radu. Također se 

koristi i kao dio nastave tzk kroz poligon s preprekama – „S druge strane duge“ u 

zatvorenom ili otvorenom prostoru. Za poligon su potrebni: duga izrađena od 

tkanine ili šareni tunel za provlačenje, jastučići i madraci. Na početku aktivnosti, 

učitelj ili terapeut upoznaje djecu s metodama alternativne komunikacije koje će 

se koristiti tijekom sata. Zatim ispriča kratku priču iz knjige Čarobnjak iz Oza i 

predstavi  piktograme koje će koristiti te pojasni njihovo značenje. Objašnjava 

učenicima da mogu koristiti slike kako bi izrazili svoje emocije, svrstavali elemente 

u skupove ili odredili količinu elemenata unutar skupova. 



  

 

    Učenici trebaju biti upoznata s likovima i riječima kao što su: strašilo, limeni 

čovjek, strašljivi lav, zla vještica, dobra vještica, čarobnjak, magija, putovanje i 

avantura. Učenici mogu igrati igre memorije koristeći slagalice s piktogramima. 

Mogu izrezivati i bojati slike te pripremiti likove za kazalište sjena. Također se 

provodi i vježba u kojoj učenici biraju jednog lika i odgovaraju na sljedeća pitanja: 

 Koje su osobine lika? 

 Što taj lik ima zajedničko s tobom? 

 Koje prepreke mora prevladati? 

 Što je naučio tijekom svog putovanja? 

 

KAKO KREIRATI 

       Piktogrami se mogu izraditi pomoću alata kao što su PowerPoint, Canva ili 

Arasaac. Učitelji ili učenici ih mogu izrezati i plastificirati. 

 

  



  

 

LIKOVI 

DOROTHY  GILDA  

ZLA VJEŠTICA  UPLAŠENI LAV 

 



  

 

 

LIMENI ČOVJEK  STRAŠILO 

 ČAROBNJAK IZ OZA  TOTO 

 



  

 

 

HRABROST LJUBAZNOST 

ODANOST   DRUŽELJUBIVOST 

MUDROST PONOS 

 



  

 

OLUJA IDEJA 



  

 

 

 



  

 

 



  

 

 



  

 

MEMORY 

DOROTHY  DOROTHY 

ZLA VJEŠTICA            ZLA VJEŠTICA 

 



  

 

 

LIMENI ČOVJEK  LIMENI ČOVJEK 

ČAROBNJAK IZ OZA  ČAROBNJAK IZ OZA 

 



  

 

 

GILDA    GILDA  

UPLAŠENI LAV UPLAŠENI LAV 

 



  

 

STRAŠILO   STRAŠILO 

TOTO  TOTO 

 



  

 

 LUTKARSKO KAZALIŠTE/ KAZALIŠTE SJENA 

    

  

 



  

 

 

    

  

 


